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 Editorial 

 

Hallo lieber Leser des GPGAMES Magazins. 
 
αAlle guten Dinge sind ja bekanntlich 3άΣ ŘŀƳƛǘ ōŜƎŀƴƴ Řŀǎ ƭŜǘȊǘŜ 9ŘƛǘƻǊƛŀƭ ŘŜǎ DtD!a9{ aŀƎŀȊƛƴǎΦ 
Nun liegt schon die vierte Ausgabe des Magazins vor euch und es stellt sich die Frage:  
 
Wenn alle guten Dinge 3 sind, was kommt in der vierten Ausgabe? 
 
Ganz klar! Wir haben wieder keine Mühen gescheut, um neue interessante Themen für euch 
zusammenzutragen. Ein Highlight dieser Ausgabe ist direkt der erste Artikel,  weil er ein großes 
Projekt vorstellt, an dem ihr euch aktiv beteiligen könnt. Um was es sich handelt? Lest selbst, den 
!ǊǘƛƪŜƭ ƎƛōǘΩǎ auf Seite 3. 
 
Selbstverständlich haben wir auch wieder Interviews mit Fahrern aus der GPGAMES Hotlap Liga, 
dieses Mal: Farin und fccfan  
 
Wenn dir das alles noch nicht genug ist, dann schreib uns eine Mail mit deiner Kritik, deinem Lob oder 
deinen Themenvorschlägen an magazin@gpgames.eu. 
 
Viel Spaß beim Lesen wünscht dir, 
die GPGAMES Magazin Redaktion 
  

mailto:magazin@gpgames.eu
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 GPGAMES News 

 

Nachschlagewerk zum Mitmachen 

GPGAMES GP4-Wiki 
 

(Kovalainen) Wie in meinem privaten 

Blog angekündigt tut sich immer etwas 

bei GPGAMES, denn Stillstand ist 

Rückschritt. Getreu diesem Motto 

bekommen die Leser des GPGAMES 

Magazins heute einen ersten Ausblick 

auf das neue Projekt von GPGAMES: 

Das GPGAMES GP4-Wiki. 

Das GPGAMES GP4-Wiki soll sich zum 

Nachschalgewerk für Neueinsteiger 

entwickeln, um in der Grand Prix 4-

Sprache gebräuchliche Begriffe wie 

α{ƘŀǇŜά ƻŘŜǊ αΦǿŀŘά zu erklären. Wie 

die weltweit größte Online Enzyklopädie Wikipedia, basiert auch das GPGAMES GP4-Wiki auf der 

Mediawiki Software, die es jedem ermöglicht vorhandene Beiträge zu bearbeiten und neue Beiträge 

zu erstellen. 

Das GPGAMES GP4-Wiki befindet sich derzeit in einer geschlossenen Beta-Phase, in der die ersten 

wichtigen Beiträge erstellt werden. Derzeit suchen wir noch Mitwirkende, die Interesse haben sich 

aktiv an der Gestaltung zu beteiligen und Zeit in die Arbeit zu investieren neue Artikel zu schreiben 

und damit Neueinsteigern in die Grand Prix 4-Welt zu helfen. 

Wenn ihr Lust habt an dem Projekt mitzuarbeiten, dann meldet euch bitte via Email an die bekannte 

Adresse info@gpgames.eu.  

mailto:info@gpgames.eu
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GPGAMES Community 

Änderungen und News 

 

(Kovalainen) Im September machen wir natürlich auch keine Pause und arbeiten weiter an der 

GPGAMES Community. Hier die aktuellen Änderungen und News: 

 

10.000 Beiträge 

Nach knapp 500 Tagen GPGAMES Community haben wir Anfang September die 

10.000 Beiträge Marke geknackt. Die GPGAMES Community ist damit mit dem Racing-

Board, GP4World, GP4Italia und GRANDPRIXGAMES eine der größten GP4-

Communities weltweit. 

 

Neuer Rekord beim Screenshot Contest 

Pünktlich zum Jubiläum des Screenshot Contest in der aktuellen Form, gibt es eine 

freudige Meldung zu verkünden. Nachdem die letzten Contests eher mager 

ausgefallen sind, wurde beim Screenshot Contest September 2008 eine neue 

Bestmarke in Sachen Teilnehmer aufgestellt. Insgesamt 9 Teilnehmer stellten Ihre 

{ŎǊŜŜƴǎƘƻǘǎ ȊǳǊ ²ŀƘƭΦ DŜǿƻƴƴŜƴ Ƙŀǘ ǳƴǎŜǊ {ŎǊŜŜƴǎƘƻǘ /ƻƴǘŜǎǘ αbŜǳƭƛƴƎά ǳƴŘ α{ǘŀǊ-

aƻŘŜǊŀǘƻǊά ƧƻǘƻōƛΦ ²ƛǊ ŦǊŜǳŜƴ ǳƴǎΣ ǿŜƴƴ ōŜƛƳ {ŎǊŜŜƴǎƘƻǘ /ƻƴǘŜǎǘ bƻǾŜƳōŜǊ ǿƛŜŘŜǊ 

so viele Mitglieder mitmachen. 

 

Erfolgreichster Lauf in der Hotlap Liga 

Und noch eine tolle Meldung schallt aus der GPGAMES Community, denn die 

GPGAMES Hotlap Liga hat mit dem 6. Lauf in Bahrain den erfolgreichsten seit 

Bestehen stattfinden lassen. Nie gab es mehr Teilnehmer, weder in Saison 1, noch in 

der aktuellen Saison 2. 

Neben dem erfolgreichsten war es auch ein sehr faires Rennen, es gab keine 

Disqualifikationen und den ersten Doppelsieg für PegasusF1.  
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Updates auf der Liga Page 
 

(Farin) Leider gab es in den letzten 2 Wochen wenige Updates, die nennenswert sind. Jedoch 

möchten wir den kleinen Veränderungen, die den Alltag der Liga Page begleiten, auch mal die Chance 

geben, erwähnt zu werden: 

 

Ständige Aktualisierung des Zwischenstandes 

Was hier mit der Überschrift eher nervig und langweilig klingt, ist ein täglicher Bestandteil unserer 

Liga Page. Sobald neue Zeiten innerhalb der Community veröffentlich werden, dauert es nicht lange 

und sie stehen schon im Ranking unserer  Liga Page. Diesen Service versuchen wir  jedes Mal aufs 

Neue so schnell wie möglich nach einer Veröffentlichung umzusetzen. 

 

Gute Resonanz über das neue Update-System 

In der letzten Ausgabe berichteten wir über die Einführung des neuen Update-Systems auf der Liga 

Page. Nach dem Einbinden und den ersten News gab es auch von einigen Usern schon positives 

Feedback, jedoch nicht in der Community, sondern über die Kontakt-Möglichkeit der Liga Page. 

Danke für eure Meinungen, die ihr uns zugesandt habt. Wer seine Meinung zur Liga Page abgeben 

möchte, der kann weiterhin gerne die Kontakt-Funktion im Menü der Liga Page verwenden. 

 

Bilder des Screenshot Contest September sind online 

Innerhalb der GPGAMES Community wurde der Screenshot Contest September 2008 ausgerufen und 

durchgeführt. Nach und nach füllte sich auch die dazugehörige Bildergalerie im Screenshot Contest 

Bereich. Gewinner des Contest ist Jotobi, der das erste Mal teilnahm und gleich mit seinen 

Screenshots überzeugen konnte. 

 

 

Frisch registriert 

 

(Farin) Die Community wächst weiter, wir haben die 10000 Beiträge Grenze überschritten und gehen 

auf die 500 Benutzer zu.  

Hier die 5 neusten Mitglieder im Überblick: 

 

Runner    Mitglied seit 19. September 2008 um 20:43 Uhr 

derDumeklemmer  Mitglied seit 18. September 2008 um 14:15 Uhr 

bennet   Mitglied seit 16. September 2008 um 18:35 Uhr 

Timnewst  Mitglied seit 15. September 2008 um 19:23 Uhr 

earlklugh  Mitglied seit 15. September 2008 um 07:38 Uhr 

 

Mit diesen 5 Neulingen verfügt die GPGAMES Community nun über 465 User. 

An alle Neulinge bei GPGAMES: Herzlich Willkommen!  
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 Hotlap Liga 

 

7. Lauf China ς Die Ergebnisse 
 

1. 1:33.956  Reous   10 Punkte 

2. 1:34.852  Jotobi      8 Punkte 

3. 1:34.968  Racervieh    6 Punkte 

4. 1:35.461  Kobi      5 Punkte 

5. 1:36.058  Farin      4 Punkte 

6. 1:36.672  Stiffmaster99    3 Punkte 

7. 1:36.768  FccFan      2 Punkte 

8. 1:37.464  TechnoTobby    1 Punkt 

9. 1:41.051  u_neum  

10. 1:41.749  Kimi The Champ 

DNF   Kaworu Nagisa  Falsche Strecken-Checksum 

 

 

Infos zum 

8. Lauf in Belgien 
 

(Farin) Das 7. Rennen der Saison in China ist 

vorbei und wir reisen mit dem gesamten  Liga-

Fahrerlager weiter ins schöne Belgien. 

 

Nachdem vor Kurzem die Formel 1 in  

Spa-Francorchamps ihren Auftritt hatte, 

heulen nun die Motoren der GPGHL rund um 

die neue Bus-Stop-Schikane in den Ardennen 

auf. Es wird sicher wieder ein spannendes 

Rennen geben. 

 

Die Rennbedingungen und Infos zum aktuellen Grand Prix findest du wie immer in unserem 

Rennthread in der Community.  
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Electricity Racing Team: 

Das neue Auto ist da! 
 

(Farin) Bisher hat sich das Electricity Racing 

Team in Sachen Entwicklung des Autos 

zurückgehalten und keine Updates am Wagen 

gebracht. Es hab zwar zwischenzeitlich einen 

neuen Einsatzwagen, jedoch brachte der auch 

nicht den großen Erfolg. Die Fahrer sind nicht 

da, wo sie ihre Ziele hatten. 

 

Für Farin und Nordschleife ist es bisher gewiss 

keine einfache Saison gewesen, doch Farin hat 

noch Chancen auf den WM-Titel. Um diesen zu 

ermöglichen, braucht das Team und vor Allem 

Farin eine Menge Glück und neues Material. 

Dieses drückt sich in Form des ERF1.09 aus, der 

gestern Nachmittag seine Präsentation feierte. 

 

Der Wagen ist im Vergleich zu seinem Vorgänger ein kompletter aerodynamischer Umbau. Ein neuer 

Frontflügel, neue Zusatzflügel, Haifischflosse, Stier-Flügel an der Airbox, schmalere Seitenkästen, ein 

neuer Heckflügel und ein neues Design ς kurzum: Ein komplett neues Chassis steht den Piloten ab 

sofort zur Verfügung. 

 

Das Team verspricht sich vom neuen Boliden schnellere Zeiten und bestätigte, dass der ERF1.09 im 

Vergleich zum Vorgängerauto bei den Testfahrten schneller war. 

Ob der neue Bolide das Zeug zum Sieg hat, bleibt in den letzten Rennen der Saison abzuwarten.Das 

Rennen in Belgien ist die erste Bewährungsprobe für den neuen Renner aus dem Hause ERT. 
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4 Fragen: 
In dieser Ausgabe: Farin und FccFan 

 

Farin 
 

GPGAMES-Magazin:  Farin, du bist seit dem offiziellen Start der 

    GPGAMES Hotlap Liga im Starterfeld 

    vertreten. Was denkst du sind die größten 

Unterschiede zwischen der Liga im Dezember 

2007 und der Liga im September 2008? 

Farin:   Also, da gibt es schon so einige    

  Unterschiede, die dazwischen liegen. Zum 

Einen macht es im Gesamten heute viel mehr Spaß zu fahren, da fast 

alle Fahrerplätze belegt sind. Das Fahrerfeld ist stark und es fordert 

einen Rennen für Rennen wieder. Es bleibt immer spannend, weil die 

Zeitenjagd viel größer ist. 

Zum Anderen ist es natürlich anders, weil im Dezember letzten Jahres 

die Hotlap Liga komplett für alle neu war, bis auf einige Ausnahmen, 

die bereits in anderen Ligen gefahren sind. Heute ist es für mich mehr 

Routine, die aber in keinster Weise langweilig wird. Im Dezember 

gingen zudem fast alle Teams mit normalen GP4-Autos ins Rennen ς 

Heute sind fast alle Teams mit ihren eigenen Autos unterwegs. Sei es 

eine Veränderung im Bereich des Styles, der Modifikationen am Auto 

oder dem eigentlichen Carshape. 

Ein weiterer Unterschied ist, dass im Dezember noch jeder Fahrer für 

sich gefahren ist. Es gab ab und zu mal Absprachen mit 

Teamkollegen, die eher selten waren, da die wenigen Fahrer alle ihre 

eigenen Teams gründeten. Heute fahren viele Teams in Gruppen 

zusammen. Ich finde das war eine positive Entwicklung, da durch die 

Zusammenarbeit der Teams auch die schwächeren Fahrer durch 

erarbeitete Setups nach vorne kommen können und somit der 

Konkurrenzkampf sich ab dem vorderen Mittefeld sehr intensiviert. 

Alles in Allem kann ich guten Gewissens sagen, dass sich die GPGHL 

absolut positiv entwickelt hat und einen großen Spaßfaktor bei allen 

Beteiligten hervorruft. 

GPGAMES-Magazin: Im letzten Jahr warst du mit Nordschleife im Team sehr erfolgreich, 

dieses Jahr vermisst man etwas den Anblick euch beide vorne an der 

Spitze zu sehen. Wie kommt das zustande und denkst du, das wird 

sich im Laufe der Zeit wieder ändern und kannst du einen Lauf in der 

Saison 2 gewinnen? 

Farin: Ich bin eigentlich sehr zuversichtlich für die nahe Zukunft, dass ich in 

der aktiven Saison noch was herausfahren kann. Wie ich ja schon 

erwähnte, ist die Konkurrenz sehr stark. Warum wir nicht mit um die 

Top-Platzierungen fahren, weiß ich allerdings auch nicht; ich kann es 
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mir nur so erklären, dass wir zur Zeit nicht mit den Mächten 

mithalten können, die sich an der Spitze der GP-Rankings befinden. 

Zurzeit hat Nordschleife leider nicht so viel Zeit zu fahren, da er seine 

Prioritäten im privaten Bereich hat. Dafür habe ich vollstes 

Verständnis und deshalb bin ich auch nicht enttäuscht, wenn er mal 

nicht im Ranking steht. 

 Shanghai ist das viertletzte Rennen der aktuellen Saison und ich bin 

momentan Dritter der Fahrer-WM. Kimi hat Probleme mit seinem 

Auto und Tiberium, der gerade einmal 4 Punkte vor mir liegt, ist auch 

zurzeit nicht so ganz mit von der Partie. Der größte Gegner um den 

ich mich jetzt kümmern muss ist Racervieh. Allerdings werde ich die 

beiden von Fast Arrows Racing nicht außer Acht lassen. 

GPGAMES-Magazin:  Nachdem wir über deine eigene Fahrerkarriere gesprochen haben 

    und über die Liga im Allgemeinen, gehen wir nun näher auf Kimi The 

    Champ ein. Anfang der Saison war er dominierend und hat mehrere 

    Grand Prix´s hintereinander gewonnen. In Bahrain wurde er nur 

    vorletzter und war damit nur auf dem Level von N-Force, dieses 

    Rennen sieht es wieder nach einer Nullrunde für KTC aus. Wie 

    denkst du kommt dieses Formtief zustande? 

Farin: Das ist schwer zu sagen. Es kam ja förmlich aus heiterem Himmel. Ich 

kann es mir eigentlich nur so erklären: 

 Entweder kommt Kimi nicht mehr so gut mit seinem Auto zurecht wie 

zuvor, weil das Auto nicht wirklich fahrbar auf den aktuellen Strecken 

ist oder er hat zu viel andere Dinge um sich herum, die ihn so 

beschäftigen, dass er sich nicht auf die Rennen konzentrieren kann. 

So ein Einbruch kommt nicht von ungefähr. Vielleicht ist es auch ein 

Problem, welches das Team von Kimi noch nicht versteht. Vielleicht 

ŜǊŜƛƎƴŜǘŜ ǎƛŎƘ Řŀǎ tǊƻōƭŜƳ ƛƴ ŘŜǊ {ƻƳƳŜǊǇŀǳǎŜ ǳƴŘ Řŀƴƴ ƎƛƴƎΨǎ 

immer weiter abwärts. Ich kann da auch nur Vermutungen anstellen. 

Aber ich hoffe, dass KTC sich in der Hinsicht wieder erholen wird. 

Wenn ich jetzt mal als Rennfahrer denke, dann bitte erst in der 

nächsten Saison, wenn ich es so betrachte, dann kann es nur zur 

Spannung der WM beitragen, wenn er die nächsten 2 GPs noch 

Probleme hat und es dann ein spannendes Saison-Finale gibt. 

GPGAMES-Magazin: Zum Abschluss die obligatorische Frage: Wer holt den WM-Titel und 

wo siehst du dich am Ende der Saison? 

Farin: Realistisch gesehen wird es für mich nicht allzu leicht noch Sieger der 

Saison 2 zu werden, da auch Racervieh, KTC und Tiberium darum 

kämpfen. Generell haben bei 40 noch ausstehenden Siegpunkten 

noch viele die theoretische Chance auf den Sieg der WM. Aber ich 

denke mal, es wird sich zwischen uns Vieren entscheiden. Letztes 

Jahr bin ich 3. der WM geworden. Dieses Jahr soll es natürlich besser 

laufen und dafür arbeite ich sehr hart auf den Strecken dieser Welt. 

Da KTC zurzeit halt die großen Probleme hat und Tiberium nicht fährt, 

ist natürlich der Wille sehr groß und die Möglichkeit ist da.  
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FccFan 
 

GPGAMES-Magazin: FccFan, es geht auf das Ende der Saison zu. 

Wie sind deine Eindrücke bisher, die du 

sammeln konntest? 

FccFan: Also meine Eindrücke sind bis jetzt sehr gut, 

ich kann nicht klagen. Das Einzige was ich 

nicht in Ordnung fand, war das Verhalten 

einiger Fahrer beim Singapur-GP, die sich 

einfach quergestellt haben und beim Regen nicht weitergefahren 

sind. Es war nicht schön zu sehen, dass der Rest des Rennens bei 

trockenen Bedingungen ausgetragen wurde. Manche Fahrer haben 

sich für ihre Zeiten so reingehängt und dann sowas. Das fand ich nicht 

in Ordnung, aber ansonsten find ich alles sehr gut. 

GPGAMES-Magazin: Du bist zurzeit der 2. Fahrer des German Racing Teams. Kommst du 

gut mit Stiffmaster99 zurecht? 

FccFan: Ja, ich bin 2. Fahrer und ich möchte es auch bleiben. Ich komme 

soweit sehr gut mit Stiffmaster99 klar. Er ist sehr hilfsbereit und hat 

mir auch schon viel geholfen. Was ich ganz gut finde, ist das, dass er 

mich auch nach meiner Meinung zum Auto fragt und auch was 

hinzufügt oder entfernt, wenn es mir nicht gefällt. 

GPGAMES-Magazin:  Ist ein Wechsel zur nächsten Saison ein Thema für dich? 

FccFan: Also, Ich habe darüber noch gar nicht nachgedacht. Ich gehe aber 

davon aus, dass ich nicht wechseln werde. Ich möchte gern im 

Germany Racing Team bleiben, weil ich mit Stiffmaster99 gut klar 

komme und unser Auto auch nicht schlecht ist, wie man zurzeit sehen 

kann, obwohl wir, denke ich mal, nicht so hoch eingeschätzt werden. 

Damit meine ich, dass wir vorne ums Podium mitfahren können. 

GPGAMES-Magazin: Wo siehst du dich am Ende der Saison? 

FccFan: Also, ich denke mal, dass ich so in der Mitte des Feldes stehen werde. 

Ich bin ja erst spät eingestiegen und naja, bin in einem Rennen 

ausgefallen und es sind ja nicht mehr viele. Aber wenn es so weiter 

geht wie jetzt im Moment, dann habe ich keine Bedenken, dass ich in 

der Feldmitte stehen werde. 

 

 

Vielen Dank an Farin und FccFan für die Interviews. Das Interview mit Farin führte Kovalainen durch. 

Farin interviewte FccFan. Beide Interviews wurden während des 7. Laufs in China gehalten. 

 

Auch in der nächsten Ausgabe werden wir 2 Liga-Mitgliedern jeweils 4 Fragen stellen. Um wen es 

gehen wird?  Das erfahrt ihr in der nächsten Ausgabe des GPGAMES-Magazins.  
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Was tut sich in der 

Hotlap Liga? 
 

(Farin) Mal gibt es kleinere, mal größere, aber es gibt sie immer und 

immer wieder ς Veränderungen. So auch in unserer GPGAMES 

Hotlap Liga. 

Seien es die harten Kämpfe um gute Zeiten und somit gute 

Positionen im Ranking zum Rennen in China oder Veränderungen 

innerhalb der Teams. Es war mal wieder was los in der GPGHL. 

Immer wieder gab es Positionswechsel beim Rennen in Shanghai. 

Das Einzige, was sich im Vergleich zum letzten Grand Prix nicht 

verändert hat, ist die schlechte Leistung von Kimi The Champ im 

Zwischenranking und auch in der Wertung am Ende. Es wird also 

vielleicht doch noch ein sehr spannender WM-Kampf zwischen Kimi 

The Champ, Tiberium, Racervieh und Farin. 

Zudem gab es auch eine große Veränderung beim Electricity Racing Team. 

Das Team präsentierte am gestrigen Spät-Nachmittag seinen neuen Wagen.  Die 

GPGAMES Redaktion ist gespannt, welcher Bolide sich als Nächster verändern wird und wie es im 

Renngeschehen der GPGHL weitergeht. 
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 Formel 1 

 
Die Ergebnisse 

des Rennens in Spa-Francorchamps 

 

Sieger:    Felipe Massa  Ferrari  

Platz 2:   Nick Heidfeld  BMW Sauber 

Platz 3:   Lewis Hamilton  McLaren Mercedes 

Platz 4:    Fernando Alonso  Renault 

Platz 5:    Sebastian Vettel  Scuderia Toro Rosso 

Platz 6:    Robert Kubica   BMW Sauber 

Platz 7:    Sebastian Bourdais Scuderia Toro Rosso 

Platz 8:    Mark Webber  Red Bull Racing 

Platz 9:    Timo Glock  Toyota 

Platz 10:    Heikki Kovalainen McLaren Mercedes 

Platz 11:    David Coulthard Red Bull Racing 

Platz 12:    Nico Rosberg   Williams 

Platz 13:   Adrian Sutil   Force India 

Platz 14:    Kazuki Nakajima Williams 

Platz 15:    Jenson Button  Honda 

Platz 16:    Jarno Truilli   Toyota 

Platz 17:    Giancarlo Fisichella Force India 

Platz 18:    Kimi Räikkönen  Ferrari 

 

 

Ausfälle:    

Platz 19:  Rubens Barrichello Honda  Runde 20 (Defekt) 

Platz 20:   Nelson Piquet Jr. Renault  Runde 14  (Unfall) 

 

Die Ergebnisse wurden zusammengefasst von: Farin  
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Die Ergebnisse 

des Qualifyings in Monza 

 

Pole Position:   Sebastian Vettel Scuderia Toro Rosso 

Platz 2:   Heikki Kovalainen McLaren Mercedes 

Platz 3:   Mark Webber  Red Bull Racing 

Platz 4:    Sebastian Bourdais  Scuderia Toro Rosso 

Platz 5:    Nico Rosberg   Williams 

Platz 6:    Felipe Massa   Ferrari 

Platz 7:    Jarno Trulli   Toyota 

Platz 8:    Fernando Alonso Renault  

Platz 9:    Timo Glock   Toyota 

Platz 10:    Nick Heidfeld   BMW Sauber 

Platz 11:    Robert Kubica   BMW Sauber 

Platz 12:    Giancarlo Fisichella Force India 

Platz 13:   David Coulthard Red Bull Racing 

Platz 14:    Kimi Räikkönen  Ferrari 

Platz 15:    Lewis Hamilton  McLaren Mercedes 

Platz 16:    Rubens Barrichello  Honda 

Platz 17:    Nelson Piquet Jr. Renault 

Platz 18:   Kazuki Nakajima  Williams 

Platz 19:  Jenson Button  Honda 

Platz 20:   Adrian Sutil  Force India 

 

Die Ergebnisse wurden zusammengefasst von: Farin  
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Die Ergebnisse 

des Rennens in Monza 

 

Sieger:    Sebastian Vettel  Scuderia Toro Rosso 

Platz 2:   Heikki Kovalainen McLaren Mercedes 

Platz 3:   Robert Kubica   BMW Sauber 

Platz 4:    Fernando Alonso  Renault 

Platz 5:    Nick Heidfeld   BMW Sauber 

Platz 6:    Felipe Massa   Ferrari 

Platz 7:    Lewis Hamilton  McLaren Mercedes 

Platz 8:    Mark Webber  Red Bull Racing 

Platz 9:    Kimi Räikkönen  Ferrari 

Platz 10:    Nelson Piquet Jr. Renault 

Platz 11:    Timo Glock  Toyota 

Platz 12:    Kazuki Nakajima Williams 

Platz 13:   Jarno Truilli   Toyota 

Platz 14:    Nico Rosberg  Williams 

Platz 15:    Jenson Button  Honda 

Platz 16:    David Coulthard Red Bull Racing 

Platz 17:    Rubens Barrichello Honda 

Platz 18:    Sebastian Bourdais Scuderia Toro Rosso 

Platz 19:    Adrian Sutil  Force India 

 

 

Ausfälle:    

Platz 20:   Giancarlo Fisichella Force India  Runde 12  (Unfall) 

 

Die Ergebnisse wurden zusammengefasst von: Farin  
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Vettel-Mania: 

Sebastian siegt und ganz Deutschland jubelt! 
 

(Farin) Es ging bergauf mit den Leistungen des Heppenheimers Sebastian Vettel 

(Toro Rosso).  Los ging der Spaß in Belgien. 

Sebastian Vettel fuhr im Qualifying zum Großen Preis von Belgien mit seinem 

Einsatzwagen auf den 10. Platz direkt hinter seinen Teamkollegen Sebastian 

Bourdais. Doch der Deutsche sollte zurückschlagen, was sich im Rennen dann 

zeigte. Vettel fuhr ein sauberes Rennen und landete am Ende verdient auf dem 5. 

Platz. Die erfolgreichen Stunden des jungen Heppenheimers sollten beginnen. 

Eine Woche später ging es dann nach Monza zum Großen Preis von Italien. Im 

regnerischen 1. Freien Training fuhr Vettel einen unscheinbaren 10. Platz raus.  

Sein Teamkollege landete wieder vor ihm. Einige dachten schon, es wäre wieder 

vorbei  mit den guten Plätzen von Sebastian, doch weit gefehlt. 

Schon im 2. Freien Training (es war sonnig in Monza) lag er wieder vor Bourdais, 

allerdings weiterhin auf dem zehnten Rang. Am Samstag dann stand das dritte 

Freie Training auf dem Plan. Hier zeigte Vettel erstmals wieder sein großes 

Potenzial, indem er auf den 2. Platz fuhr. Nur der Deutsche Timo Glock war 

schneller im erneut verregneten Training. 

Nicht viel später fand dann das Qualifying zum GP von Italien 2008 statt. Auch hier regnete es 

wieder. In Q1 wurde Sebastian Dritter und konnte den anderen Fahrern zeigen, was er drauf hat. Im 

folgenden Q2 errang Vettel dann Platz 1, den er auch im dritten Abschnitt des Qualifyings erfahren 

konnte. Sebastian Vettel stand auf der Pole Position beim Großen Preis von Italien 2008. 

Natürlich freute sich der Heppenheimer über die Pole, jedoch sagte er in vielen Interviews, dass er 

viele Punkte herausfahren wolle, aber das man nicht über einen möglichen Sieg sprechen könne. 

Doch die meisten deutschen Formel-1-Fans wollten Vettel natürlich siegen sehen. 

Am Sonntag dann begann das Rennen durch starken Regen mit einem fliegenden Start, den Vettel 

vor seinem Konkurrenten Heikki Kovalainen gewinnen konnte. Es war ein schönes Rennen für Vettel, 

denn Kovalainen konnte ihm nicht im Ansatz gefährlich werden. Nur ein Ausfall hätte Sebastian das 

Rennen kaputt machen können. 

Glücklicherweise blieb ein Problem dem Toro Rosso-Piloten erspart und somit fuhr er seinen ersten 

Sieg in der Königsklasse des Motorsports ein. Sebastian Vettel stellte an diesem Rennwochenende 

mehrere Rekorde auf. Er ist nun der jüngste Fahrer in der Geschichte der Formel 1, der eine Pole 

Position eingefahren  und einen Sieg errungen hat. Nach Michael Schumacher ist er der erste 

Deutsche in der Formel 1, der wieder einen Sieg holte. 

Auch in den folgenden Testfahrten in Jerez zwischen dem GP von Italien und dem GP von Singapur 

fuhr Vettel schnell. Er testete in seinem zukünftigen Red Bull-Boliden und fuhr am Dienstag nicht nur  

Tagesbestzeit, sondern auch die Wochenbestzeit.  

Das GPGAMES Magazin wünscht Sebastian Vettel weiterhin viel Glück!  
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Hamilton vs. Massa 

Der aktuelle WM Stand 

 

Platz 1:   Lewis Hamilton  McLaren Mercedes 78 Punkte 

Platz 2:   Felipe Massa   Ferrari    77 Punkte 

Platz 3:   Robert Kubica   BMW Sauber   64 Punkte 

Platz 4:    Kimi Räikkönen  Ferrari   57 Punkte 

Platz 5:    Nick Heidfeld   BMW Sauber  53 Punkte 

Platz 6:    Heikki Kovalainen McLaren Mercedes 51 Punkte 

Platz 7:    Fernando Alonso Renault   28 Punkte 

Platz 8:    Jarno Trulli   Toyota   26 Punkte 

Platz 9:    Sebastian Vettel  Scuderia Toro Rosso 23 Punkte 

Platz 10:    Mark Webber   Red Bull Racing  20 Punkte 

Platz 11:    Timo Glock   Toyota    15 Punkte 

Platz 12:    Nelson Piquet Jr. Remault  13 Punkte 

Platz 13:    Rubens Barrichello Honda    11 Punkte      

Platz 14:    Nico Rosberg   Williams  9 Punkte     

Platz 15:    Kazuki Nakajima  Williams   8 Punkte 

Platz 16:    David Coulthard  Red Bull Racing  6 Punkte 

Platz 17:    Sebastian Bourdais  Scuderia Toro Rosso 4 Punkte 

Platz 18:    Jenson Button   Honda    3 Punkte 

Platz 19:    Giancarlo Fisichella  Force India   0 Punkte 

Platz 20:    Adrian Sutil   Force India  0 Punkte 

Platz 21:    Takuma Sato   Super Aguri   0 Punkte 

Platz 22:    Anthony Davidson  Super Aguri   0 Punkte 

 

Der aktuelle WM-Stand wurde zusammengefasst von: Farin 
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 Feature 

 

GPGAMES Magazin Feature 

 

(Kaworu Nagisa via Forum) Das Magazin wird ja immer besser und besser. 

Hab gedacht nach der 2. Ausgabe kann es nicht besser werden, aber die 3. 

Ausgabe beweist mir das Gegenteil. 

 

Weiter so 

 

(Stiffmaster99 via Forum) Hab grad die dritte Ausgabe des Magazins fertig 

gelesen und finde, dass das Magazin immer besser wird; nicht nur vom optischen 

sondern auch vom Inhalt her. Super Arbeit Farin und Kovi! 

Trotzdem hab ich einen Fehler gefunden: Beim Rennergebnis in Bahrain, denn 

Lucifer ist keine 1:31.402 gefahren.  

GPGAMES Magazin: Danke für den Hinweis und weiter viel Spaß beim aufmerksamen Lesen. 

GPGAMES Magazin Feature stellt nicht zwingend die Meinung der Redaktion dar. Wir behalten uns 

vor die sinnerhaltend zu überarbeiten und ggf. zu kürzen. Als Anzeigebild wird euer aktueller 

Community-Avatar genommen, wenn nicht anders gewünscht.Wer seine Meinung kundtun möchte, 

der kann dies entweder im Feedback Forum in der GPGAMES Community, oder per Email bzw. PN. 

Eine Veröffentlichung wird nicht garantiert. 

Impressum: 

Herausgeber:   GPGAMES Community 
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Kontakt:  

Email:    magazin@gpgames.eu 

PN Farin*:  zum Formular 

PN Kovalainen*: zum Formular 

Vielen Dank an alle Mitwirkenden und Interview Gäste. Die Grafiken stammen aus der GPGAMES 

Community und von GPGAMES Downloads.Das nächste GPGAMES Magazin erscheint am 

Wochenende um den 4. Oktober in der GPGAMES Community und auf der GPGAMES Hotlap Liga 

Page. 

Besucht uns auch unter: 

www.gpgames.eu 

downloads.gpgames.eu 

liga.gpgames.eu  

*Registrierung notwendig 

Danke für die Fotos im Vettel-Mania-Artikel und beim Rennergebnis von Spa an Marc McArdle  

mailto:magazin@gpgames.eu
http://www.gpgames.eu/index.php?form=PMNew&userID=40
http://www.gpgames.eu/index.php?form=PMNew&userID=1
http://www.gpgames.eu/
http://downloads.gpgames.eu/
http://liga.gpgames.eu/
http://flickr.com/people/ph-stop/

